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Вопросы к госэкзамену

Теория компиляторов
1. Основные понятия: транслятор, компилятор, интерпретатор. Структура компилятора.
2. Сканер. Работа с таблицами. Хеш-функции.
3. Формальные языки. Грамматики. Иерархия Хомского. 
4. Конечные автоматы и автоматы с магазинной памятью.
5. Основные алгоритмы синтаксического анализа.
6. Внутренние формы представления программы. Польская форма. Тетрады.
7. Оптимизация программ.
8. Интерпретаторы. Особенности. Структура, функции.
9. Основные понятия языка Prolog. Реализация синтаксического анализатора на языке Prolog.
10. Структура объектной программы. Загрузчики и компоновщики.
11. Параллельные вычисления. Основные этапы двоичной трансляции.
Объектно-ориентированное программирование

1. Основные понятия ООП: объекты, классы, сообщения. Свойства объекта: полиморфизм, инкапсуляция и наследование.

2. Описание объекта в C++ (классы). Структуры, функции-элементы и классы. Приватная, публичная и защищенная части класса.

3. Виртуальные методы и абстрактные классы. Совместимость типов объектов.

4. Динамические объекты. Инициализация объектов класса. Конструкторы и деструкторы.

5. Видимость имен элементов и управление доступом к членам класса в языках Смолток и С++.

6. Шаблоны в С++, библиотека STL.

Технологии искусственного интеллекта (магистратура)

1. Определения искусственного интеллекта (ИИ). Основные направления ИИ. Классификация систем ИИ.

2. Понятие знания. Модели представления знаний.

3. Знания. Прямой и обратный вывод.

4. Семантические сети и фреймы.

5. Экспертные системы (ЭС). Назначения и особенности ЭС.
6. Приобретение знаний. Особенности пользовательского интерфейса в ЭС. 

7. Генерация баз знаний (БЗ). Автоматическое приобретение знаний.

8. Теория нечетких множеств. Операции над нечеткими множествами.

9. Нечеткая логика. Операции нечеткой логики. Нечеткий вывод.

10. Формальные системы. Исчисление высказываний, исчисление предикатов первого порядка.

11. Принцип резолюций. Доказательство теорем.

12. Алгоритм унификации.

13. Дедукция, индукция и абдукция. ДСМ-метод. Основные понятия теории индуктивного вывода. Индуктивный вывод функций

14. Персептрон Розенблатта. Однослойные и многослойные персептроны.

15. Формальная модель нейрона. Обучение нейронных сетей.

16. Спиновые стекла. Карты самоорганизации Кохонена и звезды Гроссберга.

17. Генетические алгоритмы и генетическое программирование

18. Методология эволюционного моделирования (ЭМ). Решение задачи индуктивного вывода методом ЭМ. 

19. Системы синтеза и распознавания речи.

20. Модели поведения. Стохастические автоматы в стационарных средах.
21. Машинное творчество.

