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HOMO LUDENS.

ОПЫТ ОПРЕДЕЛЕНИЯ ИГРОВОГО ЭЛЕМЕНТА КУЛЬТУРЫ
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Предисловие - введение

Для именования нашего вида рядом с Homo sapiens (человек мудрый) поставили ещё Homo faber - человек-созидатель. Созидателями, однако, бывают и животные. Многие животные любят также играть. Поэтому Homo ludens должен занять место рядом с Homo Faber.

Старая мысль гласит, что если проанализировать деятельность до самых пределов познания, она окажется не более чем игрой. Кому довольно этого метафизического вывода, тому нет нужды читать эту книжку. Мне же он не кажется достаточным, чтобы оставлять без внимания игру как фактор.

С давних пор шёл я всё определённее к убеждению, что и сама человеческая культура возникает в игре, и поначалу - как игра.

Я посвятил этому предмету свою инаугурационную речь в качестве ректора Лейденского университета, назвав её «О традициях игры и серьёзного в культуре». Я переработал эту речь – вначале для доклада в Цюрихе и Вене (1934), затем для выступления в Лондоне (1937). 

Я назвал её так «Das Spielelement der Kultur», «The Plaiy Element of Culture» (Игровой элемент культуры). Устроители моих выступлений оба раза исправили название «…in der Kultur», «…in Cltur» («… в культуре»), но я снова и снова зачёркивал предлог «в»

\008\

Для меня проблема заключалась в том, насколько сама культура носит игровой характер. Я, насколько возможно, воздерживаюсь от психологической интерпретации игры и лишь весьма скупо использую понятия и доводы этнологии.

Если бы я суммировал свои рассуждения в форме тезисов, то один из них гласил бы: "Этнология и родственные ей науки отводят слишком мало места понятию игры".

Теперь, когда я отдаю свою работу на суд общественности, меня охватывает страх, что, несмотря на все положенные в неё силы, многие воспримут эту книгу как малоубедительно документированную импровизацию.

\009\

Вопрос для меня стоял так: написать сейчас, или не написать вообще. О том, что у меня лежало на сердце. И так я написал.

Лейден 15 июня 1938 года

I. ПРИРОДА И НАЗНАЧЕНИЕ ИГРЫ КАК ЯВЛЕНИЯ КУЛЬТУРЫ

Игра. Игра как процесс. Игра есть очень самостоятельная категория. Игровое пространство. Игра утверждает порядок. Напряжение игры. Игровые правила непреложны. Консолидирующая сила игры. Культовая игра. Игра и священность. Освящённое место. Праздник. Игра и мистерия.

Игра старше культуры. Животные не ждали появления человека, чтобы он научил их играть. Человеческая цивилизация не добавила никакого существенного признака к общему понятию игры.

\010\

Животные играют точно так же, как люди. Все основные черты игры уже присутствуют в игре животных. Они притворяются ужасно злыми, испытывают радость. Уже в простейших формах игра - нечто большее, чем физиологическое явление, физическая реакция.

Игра перешагивает рамки физической деятельности и является функцией со многими гранями смысла. В игре участвует нечто такое, что по смыслу превосходит непосредственное стремление к поддержанию жизни.

Если активный принцип, сообщающий игре сущность, назвать духом, это будет преувеличением; назвать же его инстинктом значит ничего не сказать.

Этим "смыслом" игры явно обнаруживает себя некий имматериальный (идеальный) элемент в самой сущности игры.

{V: Подражая Бернштейну и Ильенкову одновременно, можно  сказать, что в игре создаётся "двигательное идеальное" и  "наигрываются" фонды коррекций для ловкой работы с  двигательными альтернативами. В реальности за их  обретение можно было запросто заплатить жизнью. Это как  шпаги фехтовальщиков с защищённым остриями.}

Попытки определения функции игры расходятся весьма значительно.

\011\

Одним казалось, что они нашли источник игры в потребности дать выход избыточной энергии жизни. По мнению других, живое существо, играя, подчиняется инстинкту подражания. Полагают, что игра удовлетворяет потребность в отдыхе.

Некоторые видят в игре тренировку перед серьёным делом или рассматривают игру как упражнение в самообладании. Иные ищут первоначало в стремлении к главенству и соперничеству. 

Наконец, есть и такие, кто относится к игре как к невинной компенсации вредных побуждений, как к необходимому восполнению монотонной деятельности или как к удовлетворению в некой фикции невосполнимых желаний и тем самым поддержанию чувства личности.

Все авторы исходят из предпосылки, что игра совершается ради чего-то иного. Они ставят вопрос: почему и для чего происходит игра? 

Все выше перечисленные ответы не исключают друг друга. Вполне допустимо принять одно за другим все перечисленные толкования, не впадая в путаницу. Отсюда вытекает, что все эти объяснения верны лишь отчасти. Будь хоть одно из них достаточным, оно бы исключало все остальные или же вбирало их.

Вопрос: что игра значит для самих играющих?  в преобладающей части этих объяснений занимает лишь второстепенное место. Авторы подходят к игре с инструментарием естественных наук, не проявляя интереса к глубокому эстетическому содержанию игры. 

Изначальное качество игры остаётся при этом в стороне. В чём же всё-таки «соль» игры? Почему младенец визжит от восторга? Почему игрок забывает всё на свете, почему состязание повергает в неистовство тысячеголовую толпу?

Интенсивность игры не объяснить никаким биологическим анализом. Как раз в этой интенсивности кроется сущность игры.

\012\

Природа могла бы дать своим детям все эти функции на худой конец в форме чисто механияеских упражнений и реакций. Но нет, она дала нам Игру с её забавой.

Этот элемент игры сопротивляется всякому анализу. В игре мы имеем дело с безусловно узнаваемой первичной жизненной категорией. И потому мы должны попытаться понять и оценить игру только в её целостности.

Существование игры не привязано ни к определённой ступени культуры, ни к определённой форме мировоззрения. Любое мыслящее существо может немедленно представить себе эту реальность - игру – как самостоятельное, самодовлеющее нечто.

{V: Вот что странно, так то, что членистоногие не играют!}

Игру нельзя отрицать. Можно отрицать почти все абстрактные понятия: право, красоту, истину, добро, дух. Можно отрицать серьёзность. Игру - нельзя.

\013\

Но признавая игру, признают и дух. Игра не есть нечто материальное. Только с вмешательством духа, наличие игры делается возможным.

Бытие игры подтверждает супралогический характер нашего положения во Вселенной. Мы играем и мы знаем, что мы играем, значит мы более чем просто разумные существа, ибо игра есть занятие внеразумное.

Кто обратит свой взгляд на функцию игры в культуре, тот вправе рассматривать понятие игры в той её части, где от него отступаются биология и психология. Он находит игру как заданную величину, существовавшую прежде самой культуры, пронизывающую её с самого начала вплоть до той фазы культуры, в которой живёт сам.

Он замечает присутствие игры как определяющего качества деятельности, отличного от "обыденной" жизни. Игра как форма деятельности, как несущая смысл - вот объект его интереса. Он рассматривает игру непосредственно как социальную структуру, старается понять игру такой, какой видит её сам играющий.

Если он придёт к выводу, что игра опирается на действия с образами, на известное "пре-ображение" действительности, тогда он постарается в первую очередь понять ценность и значение этих образов и самого претворения в образы.

\014\

Важнейшие виды первоначальной деятельности человеческого общества все уже переплетаются с игрой. Возьмём язык, самый первый и самый высший инструмент, созданный человеком. С помощью языка человек различает и называет вещи, то есть возвышает их до сферы духа.

Дух, формирующий язык, всякий раз перепрыгивает играючи с уровня материального на уровень мысли. За каждым выражением абстрактного понятия прячется образ, метафора, а в каждой метафоре скрыта игра слов. Так человечество всё снова и снова творит своё выражение бытия рядом с миром природы - свой второй, измышленный и … главный мир.

Возьмём культ. Раннее общество отправляет свои священнодействия, которые служат ручательством благоденствия мира. Это мистерии и игры, понимаемые в самом истинном смысле слова.

В мифе и культе рождаются великие движущие силы культурной жизни: право и порядок, общение, предпринимательство, ремесло и искусство, поэзия, учёность и наука. И они уходят корнями в почву игрового действия.

Цель этого сочинения – показать, что правомерность обзора всей человеческой культуры с точки зрения игры есть нечто большее, чем просто риторическое сравнение. Мысль эта не нова. Она уже была на устах в начале XVII века, когда возникла мировая сцена. От Шекспира до Кальдерона и Расина драма главенствовала во всей поэзии столетия. Каждый поэт сравнивал мир с театром, где всяк играет свою роль. Казалось, игровой характер культурной жизни признан всеми. 
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И тем не менее, если вглядеться в это обиходной сравнение, выясняется, что основывается оно на платоновских идеях и содержит чисто нравоучительную тенденцию.  Это была вариация старого мотива «vanitas»  («суета сует»), вздох сожаления, не более того.

Действительное взаимопроникновение игры и культуры не было признано, либо не было выражено. Нам предстоит открыть игру в её подлинном, чистом виде как основание и фактор культуры в целом.

Игра в нашем сознании противостоит серьзному. Но игра может быть по-настоящему серьёзной. И мы тотчас наталкиваемся на фундаментальные категории жизни, равным образом подпадающие под рубрику несерьёзного, но никак не соотносимые с игрой. 

Смех противостоит серьёзному, однако дети, футболисты, шахматисты играют со всей серьёзностью, без склонности смеяться. Физиологическое отправление смеха присуще исключительно человеку, в то время как содержательная функция игры  является у него с животными общей. Аристотелевское animal ridens (смеющееся животное) характеризует человека, пожалуй, ещё более чётко, нежели Homo sapiens.

Комическое подпадает под «несерьёзное», оно связано со смехом, возбуждает смех. Но его взаимосвязь – отношение вторичного свойства.
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Игра не комична. Игра не глупа. Все термины из лишь приблизительно взаимосвязанной группы значений, к которым относится игра, смех, забава, шутка, комическое и глупость, сближает друг с другом и дальнейшая неразложимость. Их ratio лежит в особенно глубоком слое нашей духовной сущности.

Если игра лежит вне дизъюнкции мудрости и глупости, то она точно так же не знает различий истины и лжи. Выходит она и за рамки противоположности добра и зла. В игре не заключено никакой моральной функции - ни добродетели, ни греха.

Свойство быть прекрасным не имманентно игре, однако она обладает склонностью вступать в контакт с элементами прекрасного. Красота движений человеческого тела находит своё высшее выражение в игре. Игра пронизана ритмом и гармонией. Узы, связывающие игру и красоту, тесны и многообразны.
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Понятие игры лежит в стороне от всех прочих форм нашей жизни. Поэтому мы должны ограничить свою задачу определением главных признаков игры.

Наша тема, взаимосвязь игры и культуры, позволит избежать обзора всех до единой бытующих форм игры, ограничить себя играми социального характера. Их можно назвать высшими формами игры.

Эти формы легче описывать. Они имеют разветвлённую структуру, меж тем как при определении сущности примитивной игры мы почти сразу наталкиваемся на фундаментальное игровое качество, не выводимое ни из чего другого, которое не поддаётся на наш взгляд анализу.

{V: Может быть, это и хорошо, так как задача  диалектической абстракции выполнена здесь в самом явлении?}

Всякая игра есть прежде всего и в первую голову свободная деятельность. 0Благодаря своему характеру игра выходит за рамки природного процесса. Она присовокупляется к нему, располагается поверх него как украшение, убор.

\018\

Для человека взрослого и дееспособного игра есть функция, без которой он мог бы и обойтись. Во всякое время игра может быть отложена или не состояться вообще. Игра не диктуется моральной обязанностью.

Игра не есть задание.

Она протекает в "свободное время". Поначалу вторичные, по мере того как игра становится функцией культуры, понятия долженствования, задания, обязанности привязываются к игре.

 ***

\040-041\

***

II. КОНЦЕПЦИЯ И ВЫРАЖЕНИЕ ПОНЯТИЯ ИГРЫ В ЯЗЫКЕ

Не исследующая наука, а творящий язык породил вместе и слово, и понятие. Язык, а лучше сказать - бесчисленные языки. Вряд ли кто-нибудь станет думать, что все они одинаковым образом нарекли идентичные понятия игры, как скажем, слова для обозначения ног или рук. дело обстоит не так просто. Язык отнюдь не везде дифференцировал с одинаковой определённостью подобную всеобщую категорию и облекал её в одно-единственное слово.
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Все языки закрепляют понятие игры так же твёрдо, как это произошло в европейских языках. Некоторые высокоразвитые языки нашли для различных форм игры совершенно различные слова, и это воспрепятствовало обобщению всех форм игры в одном-единственном термине.

Греческий нашёл для детской игры интересное выражение с помощью форманты (uitgang) - inda, что буквально означает "играть". Это несклоняемый и лингвистически невыводимый суффикс. Греческие дети играли sphairinda - в мяч, helkustinda - в перетягивание каната, streptinda - в бабки, basilinda - в царей. Полная самостоятельность суффикса словно символизирует невыводимость, исходность самого понятия игры.

В отличие от квалификации детской игры греческий язык использует для обозначения вообще игровой сферы не менее трёх различных слов. Первое - 7paidia 0(paidia). Оно означает нечто относящееся к детям.

\043\

Вместе с производными от него 7paizein 0(paizein) 7 0- "играть",  7paigma 0и 7paignion 0(paigma, paignion) - "игрушка", оно может означать многообразные формы игры вплоть до высоких и священных. Этому гнезду слов присуща окраска чего-то радостного, беззаботного. Слово athurma по сравнению с 7 paidia 0 остаётся на заднем полане. Оно выражает нечто пустое и незначительное.

При всём том остаётся область игровых состязаний и поединков. Над этой важной для жизни греков областью господствует слово 7 agon 0. В силу важного места, которое агон занимает в эллинской культуре и в повседневной жизни, Болкестейн упрекнул меня в том, что я неправомерно отнёс к сфере игры все древнегреческие состязания.

Когда мы говорим об Олимпийских играх, пишет Болкестейн, мы используем, "не задумываясь", латинский термин, в котором выражается римская оценка состязаний, которая совершенно отличается от греческой.

Перечислив многообразные формы агонистики, из которых явствует, что вся жизнь древних греков была исполнена духа соперничества, он заключает: "Всё это не имеет ничего общего с игрой, если только не утверждать, что игрой для греков была вся жизнь".

В определённом смыле именно таково намерение настоящей книги.
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III. ИГРА И СОСТЯЗАНИЕ КАК ФУНКЦИЯ ФОРМИРОВАНИЯ КУЛЬТУРЫ

Культура происходит из игры в том смысле, что то, что первоначально было игрой, переходит в нечто, игрой уже не являющееся. Культура возникает в форме игры, культура разыгрывается. И те виды деятельности, что прямо направлены на удовлетворение потребностей, предпочитают находить себе игровую форму. "Человеческое" поднимается до супрабиологических форм, придающих ему высшую ценность, посредством игр.

В играх общество выражает своё понимание мира. Не следует понимать дело так, что игра мало-помалу преобразуется в культуру, но скорее так, что культуре в её начальных фазах свойственно нечто игровое и ритуальное.

В двуединстве культуры и игры игра является первичным фактом, в то время как культура есть всего лишь характеристика, которую наше историческое суждение привязывает к данному случаю.

***
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IV. ИГРА И ПРАВОСУДИЕ

На первый взгляд сфера правосудия отстоит далеко от сферы игры. Серьёзность и интерес главенствуют во всём, что относится к праву. Этимологическая основа понятий "справедливость" и "закон" лежит в области констатации соблюдения, предположения, порядка, выбора, распределения, сохранения правоты, возложения обязанности, обыкновения, очевидности.

Возможность родственных уз между правом и игрой становится явью, как только мы замечаем, что судопроизводству, каковы бы ни были основы права - в высокой степени присущ характер состязания.

\094\

***
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V. ИГРА И ВОЙНА

Когда вооружённую борьбу называют игрой, то имеют дел с речением древним. Можно ли его назвать переносным? "Борьба" и "игра" по видимости сливаются. Каждый случай борьбы регламентируется правилами и тем самым носит формальные признаки игры.

Молодые собаки и мальчишки борются "для забавы" по правилам, ограничивающим применение силы. Граница разршённого в такой игре-борьбе не обязательно должна проходить через кровопролитие и смертоубийство.

Средневековый турнир был и остался "боем теней", то есть игрой, но в первоначальном виде он должен был протекать "всерьёз" вплоть до гибели одного из соперников, точно так же как "игры" юных воинов Авенира и Иоава.

Борьба предполагает всегда ограничительные правила. Даже война принимает порой законченную игровую форму.

